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Convocatoria – Alumnos/as voluntarios/as para Les Jeux de la 
Francophonie 

Con motivo del juego-concurso Los Juegos de la Francofonía, la Alianza Francesa de Lima 
busca alumnos voluntarios para acompañar a los equipos participantes durante el evento. 

Fecha: Viernes 19 de junio de 2026​
 Horario: 5:30 p.m. – 8:00 p.m.​
 Lugar: Alianza Francesa de Lima 

Es obligatoria la asistencia a la reunión informativa con las organizadoras el 19 de junio a 
las 16:00. 

 

¿Qué son les Jeux de la Francophonie? 

Es un concurso al cual participan diferentes colegios de Lima que enseñan francés y que 
forman parte de la Red de la Alianza Francesa de Lima. 

Los participantes (2 alumnos de primaria y 2 de secundaria) deberán superar en equipo una 
serie de retos y enigmas sobre las culturas y los países de la francofonía. Entre una búsqueda 
del tesoro, estrategia, cooperación y desafíos en francés, los equipos viajarán a través de 
distintos universos francófonos en un ambiente lúdico e inmersivo. 

 

Rol de los voluntarios/as 

Los voluntarios/as deberán: 

●​ acompañar a un equipo durante toda la duración del juego; 
●​ comunicarse únicamente en francés con su equipo; 
●​ asegurarse de que el equipo respete las reglas del juego. 

Atención: los voluntarios/as no deberán dar las respuestas de los desafíos. 
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Requisitos 

●​ Nivel mínimo de francés B2. 
●​ Ser mayor de edad. 
●​ Ser alumno de la Alianza Francesa durante el mes de junio. 
●​ Estar disponible el 19 de junio a partir de las 16:00. 
●​ Ser responsable y sentirse cómodo con niños y adolescentes. 
●​ Estar en capacidad de correr y subir escaleras. 

Ventaja: los voluntarios seleccionados se beneficiarán de un 40 % de descuento en el ciclo 
de julio. 

 

Cupos limitados: Haremos un sorteo el 12 de junio para designar a los alumnos voluntarios. 

Para postular, por favor complete el siguiente formulario: 
https://forms.gle/8mFGxT35XWh4vVPKA 

​
 Será contactado/a nuevamente por correo electrónico. 

 

Adjuntamos las Bases del juego Les Jeux de la Francophonie 

1. Objetivo  

Este año 2026, el Défi InterColegios toma una nueva dimensión y se transforma en “Los 

Juegos de la Francofonía". 

En equipos de cuatro, los alumnos se lanzarán a la aventura recorriendo la Alianza Francesa, 
transformada para la ocasión en un gran juego de búsqueda del tesoro. A lo largo del 
recorrido, descubrirán distintos stands dedicados a países francófonos, donde deberán 
enfrentar desafíos y resolver enigmas, poniendo a prueba sus conocimientos de la francofonía 
y del idioma francés. 

Pero atención… nada será tan sencillo. 

https://forms.gle/8mFGxT35XWh4vVPKA
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Cada desafío superado les permitirá encontrar una bandera francófona escondida en algún 
rincón de la Alianza. Y cada bandera revelará una pista clave. Solo los equipos más 
observadores, rápidos y unidos lograrán reunir todas las pistas para descifrar el código  

secreto… y llevarse el tesoro. 

¿Están listos para aceptar el Défi? 

2. Condiciones generales  

●​ Formar un equipo de 4 alumnos por colegio. La formación de los equipos es 

responsabilidad de los colegios participantes.  

●​ Cada colegio que desee participar deberá conformar un equipo mixto compuesto 
obligatoriamente por dos alumnos de primaria y dos de secundaria. 

●​ No se aceptarán inscripciones que cuentan con 4 alumnos de secundaria o 3 alumnos 
de secundaria y uno de primaria por ejemplo. 

●​ Equipos de 3 o 5 alumnos no autorizados. 

●​ Un equipo por colegio únicamente.  

●​ Los alumnos deberán participar con el uniforme de su colegio para poder 
representarlo y diferenciar a cada equipo. 

●​ El punto de inicio y final del juego, representado por la Mesa de Orientación, se 
encontrará en el Espacio Libertad de la Alianza Francesa de Lima. 

●​ La Mesa de Orientación contendrá:  

-​ Un mapa grande de la Alianza Francesa con la ubicación de los diferentes 
stands de los países francófonos representados. 

-​ Un tablero que permitirá descifrar el código de la prueba final. 

●​ Cada equipo deberá visitar obligatoriamente todos los países (stands) francófonos 
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para completar el juego. 

●​ No hay un orden establecido para visitar los países (stands). 

●​ En cada país (stand), los equipos deberán superar 3 desafíos. 

●​ Los 3 desafíos por país se organizan de la siguiente manera: 

1.​ Tres preguntas de cultura general sobre el país en cuestión, que deberán ser 
contestadas únicamente por los alumnos de secundaria. 

2.​ Un enigma sobre expresiones usadas en estos países francófonos, que deberá 
ser descifrado únicamente por los alumnos de primaria. 

3.​ El tercer desafío, que varía según el país, deberá ser resuelto por todo el equipo. 

●​ En caso de error, todo el equipo deberá realizar una prueba de penalización en el 
Espacio Libertad antes de poder regresar al stand y continuar con el siguiente 
desafío. 

●​ Solo se permite un equipo por stand. Cada equipo deberá esperar a que el stand 
esté libre para participar. 

●​ Para que un stand quede libre, el equipo debe haber completado los tres desafíos. 
Mientras un equipo esté realizando una prueba de penalización, el stand permanece 
reservado para él y ningún otro equipo puede ocupar su lugar. 

●​ Alrededor de la Mesa de Orientación se encontrarán puntos de información sobre 
cada uno de los países representados. Estos puntos de información contienen, en 
particular, las respuestas a los desafíos. Corresponde a los equipos determinar la 
estrategia que los llevará a la victoria: o intentan contestar al primer intento, asumiendo 
el riesgo de acumular pruebas de penalización, o se toman el tiempo de consultar y 
memorizar la información para asegurar sus respuestas.  

●​ Al superar los tres desafíos, el equipo obtendrá una pista de orientación que 
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permitirá encontrar la bandera del país, escondida en algún rincón de la Alianza 
Francesa. 

●​ Objetivo : recoger todas las banderas de los países francófonos representados para 
acceder a la prueba final, el último Défi. 

●​ El último Défi:  

-​ Detrás de cada bandera se encuentra un color y una letra. 

-​ Esas pistas permiten acceder al último Défi que consiste en descifrar, con 
ayuda del tablero de la Mesa de Orientación, un código secreto. 

-​ Este código permite desbloquear la caja fuerte dónde se encuentra el primer 
premio. 

-​ El juego termina cuando el primer equipo en descifrar el código secreto gana el 
premio. 

3. Restricciones 

●​ Los participantes no podrán utilizar cualquier dispositivo electrónico (teléfono, tablet o 

computadora). Para garantizar el buen desarrollo del juego, deberán entregar sus 
teléfonos a los organizadores antes del inicio. 

●​ Durante el juego, los participantes no estarán autorizados a interactuar ni con sus 
padres ni con su profesor. 

●​ Durante el juego, cada equipo estará siempre acompañado por un voluntario de la 
Alianza Francesa de Lima. 

●​ Los equipos no podrán comunicarse entre sí. 

●​ Cualquier intento de trampa está prohibido. 

Ejemplo: 
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Espiar a otro equipo para descubrir la ubicación de las banderas escondidas.  

●​ Está prohibido cualquier comportamiento contrario al juego limpio que perjudique a 
los equipos adversarios. 

●​ El incumplimiento de estas restricciones conllevará la descalificación del equipo. 

●​ Los equipos deberán respetar las reglas del juego anunciadas al inicio de la actividad; 
los animadores y organizadores se reservan el derecho de imponer pruebas de 
penalización en caso de incumplimiento. 

Ejemplos de incumplimiento:  

Que los alumnos de secundaria respondan el desafío destinado a los alumnos de 
primaria, o viceversa. 

Más información: j.chevrel@alianzafrancesa.org.pe 
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